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Jogo Educativo Digital Prev-Sepse Pediatrica

INTRODUGAO

A gamificacao é caracterizada pelo uso de elementos de jogo em outros contextos que nao somente a
diversao, a fim de manter o interesse e motivacao do jogador enquanto é aplicado um conteldo de
aprendizagem, sem a obrigatoriedade de se ter um jogo complete.’

Na sociedade atual a gamificacao se faz presente como uma nova metodologia de ensino nos diversos
niveis de educacao, sendo eles fundamental, médio e superior. Diante das tendéncias e das vantagens
encontradas neste tipo de estratégia de ensino e aprendizagem, os jogos sobretudo os digitais, também
sao favoraveis aos profissionais, inclusive os profissioanis da area da satde.??

Os jogos quando possuem outros objetivos além do entretenimento, sdao chamados de jogos sérios ou
serious game como é internacionalmente conhecido. Na area da saude os jogos sérios podem ser utilizados
para educar a populacdo em geral, estudantes e profissionais em suas diversas especialidades.*

Os jogos sérios podem ser feitos para promocao e prevencao de saude de pessoas com faixa etaria
variada, como por exemplo aqueles desenvolvidos para educar criancas sobre higiene bucal ou para
prevenir a obesidade infantil, também sao encontrados jogos educativos para estudantes sobre como fazer
a sistematizacao da assisténcia de enfermagem ou para ensino de suporte basico de vida.>®

Embora existam na literatura diversos jogos sérios voltados para a saude, percebe-se um predominio
de pesquisas voltadas para populacao geral ou estudantes, pouco para os profissionais atuantes nos servicos
e, uma minoria de jogos desenvolvidos para formacao tanto académica quanto profissional sobre sepse,
principalmente, sepse pediatrica.*®

Os jogos digitais mantém o sujeito mais ativo no processo de formacao de conhecimento, além de
manté-lo interessado e motivado por mais tempo quando com um ensino dinamico e interativo. E uma
metodologia de ensino inovadora que busca estar no mesmo ritmo de desenvolvimento da sociedade,
também tem a vantagem de poder ser acessada em qualquer lugar e hora diante do uso massivo dos
dispositivos movies.'"'?

Portanto, este estudo objetiva descrever o desenvolvimento de um jogo educativo e digital sobre sepse
pediatrica.

METODOS

Trata-se de um estudo metodoldgico, para criacao de um jogo educativo e digital do tipo click and
point (método de interacdo com a tela por meio do ato de utilizar mouse ou touchpad para apontar, clicar
e obter a acdo desejada), com base na metodologia de design thinking para resolucao de problemas e
criacao de novos projetos. O design thinking perpassa pelas etapas de inspiracao, ideacao e
implementacéo. ™

Na etapa de inspiracao entende-se as necessidades dos individuos e ocorre a definicao dos problemas,
neste estudo foi identificado as dificuldades observadas para capacitacao de profissionais e estudantes de
salde sobre sepse pediatrica, diante da dinamica de trabalho e dispéndio de tempo para educacao dos
mesmos. 1

Foi recolhido todo conteldo julgado essencial sobre Infeccao Relacionada a Assisténcia a Saude (IRAS)
e sepse em criancas, no que diz respeito a definicdo, causa, prevencao e tratamento de cada uma
disponibilizados em referéncias publicadas até a criacao do jogo, encontradas nos documentos: Critérios
Diagndsticos de Infeccao Relacionada a Assisténcia a Saude; Medidas de Prevencéo de Infeccao Relacionada
a Assisténcia a Saude; Protocolo Clinico Pediatrico do Instituto Latino Americado de Sepse; Diretrizes
(internacionais) para o manejo de choque séptico e disfuncao organica associada a sepse em criancas e,
Consenso Internacional de critérios para sepse pediatrica e choque septic. ¢

Realizada pesquisa de revisao de escopo sobre tecnologias educacionais sobre sepse, nas bases de
dados nas bases de dados Pubmed, Lilacs, Cochrane, Web of Science, Scopus e Embase. Nesta revisao foram
encontrados um total de 1.138 estudos, apds as etapas de triagem e elegibilidade foram incluidos um total
de 9 artigos, identificado baixo quantitativo de jogos, aplicativos ou outras tecnologias educacionais sobre
o tema, especialmente em pediatria e com objetivo de educar profissionais.

Também a busca rapida em plataforma de download de aplicativos para celular em busca de jogos ou
aplicativos sobre sepse, também encontrado baixo niUmero de softwares com o tema voltado para educacao
profissional.
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Em ideacao é o momento em que surgem as ideias para resolucao do problema e criacdao do produto,
foi considerado necessario a disposicao de material sobre o tema sepse pediatrica de forma sucinta e
suficiente para o aprendizado dos profissionais e estudantes de satde e, que pudesse ser acessado conforme
a disponibilidade do individuo. Portanto deu-se a criacao do prototipo de média a alta fidelidade do jogo
educativo e digital sobre sepse pediatrica.'*"

Ainda na ideacao, realizou-se o mapa mental dos contelidos de IRAS e sepse pediatrica para ser incluidos
no prototipo utilizando-se a plataforma Canva.

Consistindo-se em um jogo de aprendizagem, o prototipo foi desenvolvido para que forneca conteudos
sobre IRAS e sepse pediatrica, mas também que contenha aspectos de jogo e gamificacao conforme
proposto por Kapp e Boller (2018), descritos no quadro 1."

Quadro 1. Caracteristicas do jogo Prev-Sepse Pediatrica conforme itens propostos por Kapp e Boller (2018).
Londrina, Parana, Brasil, 2024.

Item Prev-Sepse Pediatrica
Meta do jogo Tratar e prevenir a sepse
O que precisa fazer para ganhar o jogo
Objetivo instrucional Aprender as definicoes de IRAS* e sepse, como identificar a presenca
O que precisa aprender com o jogo de possivel quadro de IRAS* e sepse, primeiras condutas frente ao
quadro de sepse e como prevenir IRAS* e sepse.
Dinamica central Solucdo: resolucao de questdes sobre IRAS* e sepse e tomada de
O que precisa fazer para atingir a meta | decisao conforme o problema e situacao proposta.
do jogo
Mecénica de jogo Possui 5 fases, em cada fase o jogador deve optar corretamente pela
Conjunto de regras para atingir o resposta ou conduta disponivel conforme cada questionamento, em
objetivo final caso de acerto segue para a proxima fase, do contrario tem a

oportunidade de tentar de novo. Quando acerta é disponibilizado a
resposta novamente para que confirme aquele contetido, em caso de
erro é disponibilizado a resposta correta e somente diante disso pode
tentar novamente, firmando novamente o conte(do.

Elementos de jogo Tema: sepse pediatrica.
Componentes que realcam a Estética: o cenario do jogo é um hospital, as imagens sdo de
experiéncia do jogo (estratégias de caracteristicas hospitalares, os personagens sao baseados também
gamificacao) neste sentido (paciente e profissional da salde).

Historia: trata-se de uma crianca com sinais e sintomas de sepse a
partir de uma IRAS*.

Tempo: na fase 4, em que sao delimitadas as condutas diante de um
caso de sepse, simulando a vida real, o jogador deve ser rapido nas

suas decisoes.

Niveis: cada fase do jogo tende a ter um nivel de dificuldade maior

que a anterior.

*IRAS: Infeccao Relacionada a Assisténcia a Saude.

Fonte: Adaptado de Kapp e Boller (2018)." Conteudo: Brasil (20172); Brasil (2017b); ILAS (2019); Schlapbach
et al. (2024); Weiss et al. (2020).'62°

O prototipo foi desenvolvido intencionalmente para ser destinado a computadores ou dispositivos
moveis, produzido na plataforma on-line Canva e, as imagens extraidas das plataformas Canva, Freepik e
iStock apds pagamento de assinatura.

Por fim, na etapa de implementacdao o protétipo foi disponibilizado a profissionais da area para
avaliacao e validacao de conteldo. Apds a avaliacdo deram o retorno sobre os aspectos que concordaram
e 0s que deveriam ser aprimorados.

Diante de um jogo de aprendizagem com intuito de educar profissionais da saude bem como
estudantes, optou-se nesta etapa, entregar o material para os profissionais especialistas da area pediatrica
e solicitar avaliacao e feedback do conteldo. A interface e usabilidade serao validadas separadamente por
especialistas da area da tecnologia com formulario e escala de validacao diferentes, somente apos a
finalizacao da validacao do conteldo.

A avaliacao foi feita em duas rodadas via formulario no Google forms, os juizes foram selecionados de
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forma intencional nao probabilistica, seguindo os critérios de ser graduado em Enfermagem ou Medicina,
ter no minimo uma pds-graduacdao em pediatria e atuar na area em servicos de atencao secundaria ou
terciaria no municipio de Londrina-PR. O formulario continha 50 questdes sobre totas as telas do protétipo,
com alternativas de resposta do tipo likert de cinco pontos: 5- concordo muito; 4- concordo pouco; 3- nao
concordo, nem discordo; 2- discordo pouco e; 1- discordo muito. Também foi disponibilizado uma questao
aberta para a descricao do avaliador quanto sugestoes ou comentarios sobre cada tela.-

Apos a primeira rodada os juizes foram convidados para a segunda rodada e responderam um
formulario com o objetivo de validacao do conteido, com questoes alternativas de acordo com Instrumento
de Validacdao de Conteldo Educativo em Salde previamente validado. Posteriormente ao feedback dos
profissionais realizou-se a revisao do material, acatada as orientacdes dos especialistas e concluido a
criacao do jogo.

Esta pesquisa € um recorte do projeto Avaliacao das infeccbes relacionadas a assisténcia a saude em
criancas e adolescentes, aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa da Universidade Estadual de Londrina
com CAAE: 28068119600005231.

O protétipo e o nome do jogo educativo digital Prev-Sepse Pediatrica possui solicitacao de registro de
marca no Instituto Nacional de Protecao Intelectual (INPI) de nUmero: 934465100.

RESULTADOS

Ao todo foram construidas 184 telas do prototipo, distribuidas em numero, sendo: a) Tela inicial
composta por 4 telas; b) Fases do jogo: 1) 23 telas; 2) 13 telas; 3) 17 telas; 4) 14 telas; 5) 91 telas; Central
de ajuda: 21 telas. A Tela final contou com 1 tela. O tempo maximo previsto para execucao do jogo é de
20 minutos, a depender dos conhecimentos prévios e habilidade de cada jogador. A seguir estao descritas
a formatacao e a mecanica de jogo intencionada em cada fase.

Tela inicial

Nas primeiras quatro telas estao dispostos elementos para cadastro do jogador, onde ira se registrar
ou colocar seu nome de usuario e senha quando previamente cadastrado, também conta com opcao de
ajuda em caso de esquecer a senha. Na tela de cadastro propriamente dita o individuo coloca seu nome de
usuario escolhido, senha, e-mail e data de nascimento. A quarta tela comunica ao jogador que ira iniciar
0 jogo, identificando que o cenario e a histéria do jogo serdo e ocorrerdao dentro de um hospital.
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Figura 1. Paginas com telas iniciais do protoétipo do jogo Prev-Sepse Pediatrica. Londrina, Parana, Brasil,
2024.
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Na fase 1 contém as 23 telas em que o jogador é apresentado a personagem enfermeira que o trata
pelo nome que colocou como nome de usuario.

A meta nesta fase é desbloquear as portas para que possa progredir no jogo e atender a crianca, para
tanto o jogador precisa ter os conhecimentos basicos sobre IRAS e sepse, a mecanica de jogo acontecera
da mesma forma na fase 2 e 3.

Nas telas o jogador tera que escolher a opcao que melhor se adequa a pergunta solicitada pela
personagem, em caso de nao saber a resposta segue para tela de conteldo e, posteriormente, retorna na
tela de questao para responder. Quando optar por responder imediatamente e acertar a resposta sera
direcionado para tela que afirma sua alternativa. Quando o jogador errar pode tentar novamente e tem a
oportunidade de selecionar a resposta correta na segunda tentativa.
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Figura 2. Identificacdo de algumas Telas da fase 1 do protétipo do jogo Prev-Sepse Pediatrica. Londrina,
Parana, Brasil, 2024.
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Figura 2, continuacao: Identificacdo de algumas Telas da fase 1 do protétipo do jogo Prev-Sepse
Pediatrica. Londrina, Parana, Brasil, 2024
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Fase 2
Esta fase conta com 13 telas e com a mesma mecanica de jogo da fase um, mas com contetdo sobre

resposta inflamatoria sistémica. A partir desta fase o jogador pode selecionar o icone que o encaminha

para as telas da central de ajuda sobre o tema.
Percebe-se nas imagens a seguir que o jogador pode saber em qual fase esta, uma vez que recebe uma

estrela na figura das estrelas que representam as fases ja cumpridas e ganha a bonificacao “perito em
sepse” ao término da fase de conhecimento sobre resposta inflamatéria, representado por uma lupa.

Figura 3. Identificacao de algumas Telas da fase 2 do protétipo do jogo Prev-Sepse Pediatrica. Londrina,
Parana, Brasil, 2024.
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Fase 3

Na fase trés constituida por 17 telas, da mesma forma que a fase um e dois, o jogador deve escolher
a opcao correta entre as alternativas. Esta fase corresponde aos sinais de disfuncao organica e também
conta com opcao para ser direcionado as telas da Central de Ajuda. Ao iniciar percebe-se que a segunda
estrela que indica qual fase esta fica preenchida, representando que cumpriu duas fases, ao final da fase
trés recebe a bonificacao “génio da sepse”, representada por um cérebro, por aprender os sinais de
disfuncao organica.
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Figura 4. Identificacdao de algumas Telas da fase 3 do protétipo do jogo Prev-Sepse Pediatrica. Londrina,
Parana, Brasil, 2024.
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Fase 4

Nesta fase esta disposto o elemento tempo, com 14 telas, uma figura representando reldgio fica em
destaque, o jogador devera agir conforme tempo determinado, simulando a realidade nos casos de suspeita
de sepse em que o profissional deve agir até uma hora em casos de suspeita de sepse com disfuncao
organica e, até trés horas, em casos de resposta inflamatoria sistémica sem disfuncao organica.

Para o atendimento aos casos de suspeita de sepse o profissional deve ter uma conduta baseada nas
prioridades, portanto, o jogador escolhe a opcao de conduta de acordo com a ordem ideal de atendimento.
Em cada escolha sera informado o que é e para que serve, em caso de usar no momento errado o tempo
para atendimento diminui, se ndo responder todas, conforme tempo determinado, tem a opcao para tentar
novamente, caso contrario nao completara o jogo.

Nesta fase estao completas trés estrelas, pois cumpriu as trés fases anteriores, indicando que esta na
quarta fase e, ao término da mesma, recebe a bonificacao “sabe tudo de sepse” representada por um raio.
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Figura 5. Identificacdao de algumas Telas da fase 4 do protétipo do jogo Prev-Sepse Pediatrica. Londrina,
Parana, Brasil, 2024.
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Fase 5

A dinamica de jogo nesta fase € de fuga e colecao, totalizando 91 telas. Estao apresentadas as formas
de prevencao das IRAS, o jogador deve caminhar com o personagem dentro de um labirinto da IRAS
correspondente e, dentro do labirinto, tem imagens que simulam microrganismos que em caso de atingir o
personagem faz com que ele perca a chance e tenha que comecar o labirinto novamente.

Os icones de prevencao dispersos dentro do labirinto devem ser colecionados, ao chegar no icone
aparece uma forma de prevencao da IRAS correspondente. Toda vez que completar um labirinto passa para
o proximo com nivel de dificuldade maior com relacao ao tamanho e a quantidade de microrganismos de
ataque.

Na tela de acao desta fase percebe-se quatro estrelas completas, indicando que passou por quatro
fases e que estd na quinta e ultima fase. Ao término desta fase completa o jogo e recebe a maior
bonificacao: “eu paro a sepse”, representado por um troféu e fogos de artificio, garantindo assim o estado
de vitoria, ou seja, a meta do jogo e objetivo de aprendizagem.
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Figura 6. Identificacdo de algumas Telas da fase 5 do protétipo do jogo Prev-Sepse Pediatrica. Londrina,
Parana, Brasil, 2024.
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Telas da Central de Ajuda

As telas de Central de Ajuda sao telas com conteldo extra caso o jogador tenha ddvidas sobre os
conteudos dispostos nas telas de acao, assim o auxilia a escolher a resposta correta dentro das alternativas
das fases dois, trés e quatro.

Em determinadas telas terdo disponiveis a citacdao da referéncia do contetdo descrito, a referéncia
sera disponibilizada por meio do clique na citacao em formato conhecido de link (texto sublinhado).
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Figura 7. ldentificacdao de algumas Telas das telas de central de ajuda do protétipo do jogo Prev-Sepse
Pediatrica. Londrina, Parana, Brasil, 2024.
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Tela final
Ao término do jogo o jogador tem disponivel indicacao de referéncias sobre o tema que ao clicar é
guiado para a pagina de acesso ao material em uma Unica tela.

Figura 8. Tela final do protétipo do jogo Prev-Sepse Pediatrica. Londrina, Parana, Brasil, 2024.
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DISCUSSAO

A discussao sera apresentada conforme as categorias aspectos de jogos sérios e gamificacao,
narrativa e enredo, usabiliade e criacao.

Aspectos de jogos sérios e gamificacao

Buscou-se o desenvolvimento de um protdtipo de média a alta fidelidade seguindo as diretrizes e
critérios propostas na literatura para criacao de jogos sérios tais como: ter um objetivo de jogo e de
aprendizagem interligados e com uma contextualizacao; uso de linguagem visual e verbal com imagens
caracteristicas sobre o tema do jogo e caixas de texto explicativas e; favorecer facil compreensao no que
diz respeito a historia, cenario e personagens escolhidos."?'"%2

Ainda contém niveis que partem do mais simples ao mais complexo com questdes e respostas que
especificam a area do conhecimento, além de prover mensagens sobre o erro e como ele pode ser resolvido
evitando penalizacdes por isso."?'2

Teve-se a intencao de apresentar as regras e objetivos de forma clara e de prover feedback ao jogador,
também ha fases com diferentes formas de acdo e com recompensas como estrelas e troféus a cada tarefa
cumprida, além do mais as primeiras telas sdo faceis com possibilidade de bons resultados imediatos. 2!

O protétipo foi feito com possibilidade de ser disponivel de forma facil aos usuarios por meio de
smartphone ou tablet, contém nas telas modos de visibilidade do progresso no jogo, o usuario consegue
controlar alguns aspectos de jogo como parar de jogar ou retornar para a tela anterior na hora que quiser
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e ligar e desligar o som."?""22

As telas possuem consisténcia entre cores, fontes e imagens, exibem desde o inicio o que o jogador
aprendeu em cada fase de jogo e possui local onde sera disponibilizado instrucdes de como jogar. 2%

Algumas caracteristicas de disposicao de telas no protétipo quanto aos icones, cenario, personagens,
som e cores também sado identificadas em outros prototipos desenvolvidos com finalidade educativa na
area da salde e educacdo.??

Narrativa e enredo

O prototipo contém uma narrativa de jogo do tipo incorporada, ou seja, conta uma histéria conforme
o transcorrer das fases e o desempenho do jogador, porém a ordem e eventos sao fixos, previamente
projetados pelo autor. Ter uma narrativa entrega ao jogador um contexto para a aprendizagem, garantindo
a importancia de se estar jogando e aprendendo sobre o assunto.?*? A narrativa de jogos eletrdnicos é dita
como uma nova forma de contar historias, a partir da imersao ativa do jogador.?°3°

Para ser considerado uma narrativa é preciso ter um enredo, tempo, espaco, personagens e narrador,
que pode ser o préprio personagem.?” No enredo o Prev-Sepse Pediatrica inicia com o jogador sendo
questionado e ensinado pela “enfermeira” (personagem e narradora) sobre seus conhecimentos em sepse
e IRAS, ao passo que a trama transcorre diante do paciente “Jodao” (personagem) que apresenta sinais e
sintomas de sepse, ao passar do jogo desenvolve o agravo por meio da presenca de sinais de disfuncao
organica.

A partir disso o jogador precisa tratar a doenca e, apos o tratamento, “Joao” melhora, o jogador é
desafiado a identificar os fatores etiologicos da sepse e aplicar estratégias de prevencao, consolidando o
conhecimento adquirido, ao concluir o jogo, trata a sepse e garante a vitéria (conclusao). O tempo é
representado pelo tempo dentro do jogo desde a identificacdo até a cura da doenca e, o espaco, €
caracterizado pelo cenario de um hospital.

Assim, como este prototipo o jogo “Septris” de Evans et al. (2015) contém uma narrativa do tipo
incorporada, com simulacao de pacientes com nome, idade e sinais e sintomas de sepse que devem ser
identificados e tratados prontamente, do contrario o paciente perde a vida no jogo.*' Em serious game
desenvolvido para educar profissionais sobre vacinacao, Silva (2020) também usou este tipo de narrativa
em que a sequéncia do jogo depende das escolhas do jogador, seguido das recomendacdes dos manuais e
normas nacionais. >

Usabilidade

O jogo Prev-Sepse Pediatrica pode viabilizar ao jogador que ele aprenda com o erro, o ato de errar e
ter a chance de tentar de novo o instiga a optar por outra alternativa ou acao correta, portanto, estimula
a reflexao.?®33 Adhikari et al. (2021) ao avaliar um jogo de simulacdo de realidade virtual imersiva concluiu
que o aprendizado foi favorecido por meio do erro, uma vez que dentro do jogo com simulacao o jogador
possuia independéncia e seguranca na tomada de decisao em ambiente que nado prejudica de fato o
paciente, que é irreal.**

Silva (2020) também disponibilizou o motivo do erro no seu prototipo, com as informacoes
demonstradas em formato de nota em caixa de texto na tela do jogador, mas nao possui reafirmacao da
sua acdo, apenas ocorre uma acao nao verbal positiva por parte dos personagens no jogo.

O uso de bonificacées é considerado feedback rapido que estimula o jogador a continuar tentando
atingir o objetivo do jogo.?® Embora neste protétipo nao seja usado o sistema de pontos, mas de troféu a
cada nova fase, permite-se equivaler ao sistema de pontos ditos por Lopes (2020), como algo que passa o
senso de responsabilidade dentro do jogo com garantia de dever cumprido, além da execucao de um dos
critérios para se tornar atrativo ao usuario, como apresentado por Studart (2022) ao qualificar o uso do
sistema de pontos quando descreve sobre uso da gamificacdo com design instrucional.?***

Em um serious game desenvolvido para prevencao de infeccao de sitio cirlrgico, a cada alternativa
correta feita pelo jogador ele recebe um ponto e quando erra ndo pontua, mas recebe feedback imediato
do motivo da sua alternativa ser incorreta.?* Stabile et al. (2024) em prototipo de jogo para estudantes
com paralisia cerebral também usou sistema de pontos, o qual o jogador recebia pontuacao a cada acerto
e despontuava a cada erro.?

Percebe-se pelo prototipo que o Prev-Sepse Pediatrica € um jogo digital educativo com dificuldade
relativamente baixa, mas que ao passar das fases gradativamente apresenta complexidade ou exige mais

13 Rev Pre Infec e Salude. 2025; 11: 6466 periodicos.ufpi.br



Jogo Educativo Digital Prev-Sepse Pediatrica

dos conhecimentos do jogador, isso favorece o senso de crescimento e de aproveitamento pessoal no jogo.%

A caracteristica de pouca dificuldade e/ou aumento do nivel de dificuldade no jogo é também
demonstrada em outros jogos sérios desenvolvidos para populacao de estudantes do ensino fundamental e
médio e sobre saude para populacao geral ou com alguma comorbidade especifica.¢*®

Criacao

Neste estudo foi utilizado a metodologia de Design Thinking, outras pesquisas utilizaram recursos e
estratégias de criacao de jogos diferentes, tais como: Castrillon (2020) que criou um jogo sério para
aprendizado de fisica cinematica no software Unreal Engine 4; Agati e Housen (2018) que usaram a
estratégia MOLDE (Measure-Oriented Level Design) design de nivel orientado a medidas para criacao de
um jogo para promocao de vida saudavel e prevencao de obesidade infanto-juvenil e; Souza, Oliveira e
Borges (2023) ao usarem o modelo EDA (Estrutura de Experiéncia Dinamica de Artefatos) e a metodologia
UCD (User Centered Design) design centrado no usuario no processo de criacao de um prototipo de jogo
sério para criancas com Transtorno de Déficit de Atencéo e Hiperatividade (TDAH).®3%%

Ressalta-se que a maioria das pesquisas que a criacao do protétipo ou jogo detalhadamente descrito
sdao de autoria de profissionais da area da tecnologia, e quando por profissionais da salde ou educacao o
foco torna-se a validacao do conteldo ou da usabilidade e nao tanto sobre como o protétipo ou jogo foi
desenvolvido. Neste prototipo a participacao do profissional de tecnologia se dara na construcao da versao
final do jogo, enquanto a construcao do prototipo foi realizada pelo proprio autor.

Para criacao das telas optou-se por uma plataforma on-line conhecida popularmente e de relativa
dificuldade de manipulacao, que pode ser acessada de forma gratuita, mas para ter acesso a melhores
utilidades foi feito pagamento de assinatura. Em estudo de Moraes e Ferraz (2021) também utilizaram um
aplicativo de criacao de telas de facil manipulacdo, no entanto, para criacdao do protétipo um profissional
da area da computacao foi necessario, do qual utilizou recursos mais robustos.*

Salienta-se a importancia de se estabelecer independéncia aos profissionais da educacao e da saude
para criacao de prototipos com pouca habilidade em design de softwares, seja de jogos digitais, aplicativos
ou outras tecnologias que tenham interesse, por meio de plataformas de criacao conhecidas e de relativa
dificuldade de manuseio, uma vez que ao publicarem favorecem a disseminacao de novas ideias e recursos
para o aprendizado.

Assim como em outros estudos para a escolha do conteldo aplicado neste prototipo foram utilizadas
referéncias publicadas por instituicoes nacionais e internacionais, buscando um conteldo coerente e
atualizado sobre o tema.*

Alguns estudos optam por realizar um roteiro, também chamado de game design document, para
descrever a narrativa, conceituacao artistica e a jogabilidade, ao invés de fazer as telas propriamente ditas
ou criam este roteiro e usam como molde para o protétipo ou para o design final quando passam para
equipe da computacao e design de softwares.?*32

Diferente dos autores acima, o roteiro foi utilizado de forma simples e particular pelo autor para a
criacao das telas do prototipo, as quais foram submetidas a validacao de conteldo e disponibilizadas a
equipe de computacao para o desenvolvimento da versao executavel que sera disponibilizada ao publico-
alvo.

CONCLUSAO

O protétipo do jogo educativo digital Prev-Sepse Pediatrica foi desenvolvido em 184 telas com
conteldos relacionados a sepse pediatrica disponibilizado na literatura nacional e internacional, e permite
a representacao de como sera aplicado em sua versao final.

As telas estao dispostas de forma simples e autoexplicativa para uma facil compreensao da teoria e
dos aspectos de jogo, cumprindo requisitos sugeridos pela literatura para criacao de jogos educativos, o
que pode impactar na aprendizagem e retencao de contetdo pelo jogador.

Em se tratando de um jogo que finda os critérios de jogos sérios, tem potencial para ser considerado
inovador no ensino superior e de profissionais da salde, devido a caréncia de pesquisas publicadas sobre
jogos digitais para educacao sobre sepse pediatrica.

Este estudo serve de guia para construcao de jogos de aprendizagem na area da salde por
pesquisadores que nao possuem formacao ou habilidades especificas em design de softwares, mas que tém
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interesse em criar e divulgar aplicativos, jogos, paginas na web e outras tecnologias com finalidade
educativa sobre determinado conteudo.
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